
レッツプログラミング！ ～自動運転プログラムに挑戦～(C分類)

ＩＣＴ授業実践 ５年生 総合 一斉学習・協働学習・個別学習

・Scratch（スクラッチ）互換のプログラミング教材を使って、ロボッ

ト制御のプログラミングに取り組みます。

・テーマは、「畑のイモの収穫」。DCモーターを搭載した車型ロボット

をトラクターに見立てて、イモの上を通過（＝収穫）します。

教師説明・児童生徒実践・同時進行・発表・自主学習

【備　考】

　　

【キーワード】　ロイロノート、Studuino:bit（スタディーノビット）、Scratch（スクラッチ）、プログラミング、アーテックロボ2.0（アーテック社製）　

・たくさんのイモを効率的に収穫することを課題とし、ペアで決めた

コースのとおりにロボットが動くよう、試行錯誤しながらプログラミン

グに取り組んでいます。

・「ロボットの動き」、「プログラムのスク

リーンショット」、「実際のロボットの動

画」、「ふりかえり」、についてロイロノー

トで整理し、共有します。

・ロボットは、左右のモーターの回転速度、回転方向、回転秒数の組み

合わせによって動作しています。iPadで作成したプログラムを

Bluetoothでペアリングしたロボットに転送します。


